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Методическая разработка адресована преподавателям в помощь при организации открытого внеаудиторного мероприятия в форме Брейн-ринга. Разработка содержит методические рекомендации подготовки и проведения Брейн-ринга, сценарий мероприятия, а также список методической литературы, содержащей теоретические вопросы подготовки и проведения Брейн-ринга по инженерной графике. 



Введение
С целью активизации мыслительной деятельности студента, а также развития творческого мышления и интереса к предмету проводятся различные мероприятия и открытые уроки. Традиционным внеаудиторным мероприятием в рамках дисциплины «Инженерная графика» стала викторина в форме Брейн-ринга. Это активная игровая форма, которая также решает задачи  оптимизации творческой деятельности, как студентов, так и преподавателя. 
Брейн-ринг как форма внеаудиторного мероприятия позволяет реализовать активные и интерактивные методы, сочетая приёмы и методы технологий проблемного обучения и  коллективно-творческой поисковой деятельности. Также данная игровая форма позволяет наиболее органично применять рейтинговую систему оценивания, когда команды зарабатывают баллы, выполняя конкурсные задания. 
Динамика игры и работа в команде также даёт студентам ценный опыт поиска ответа на проблемные вопросы и творческие задания. Игровая динамичная форма Брейн-ринга способствует повышению мотивации изучения дисциплины и ориентирует студента на дальнейшую творческую работу, т.к. является своеобразным отборочным турниром для последующих конкурсов и олимпиад, включая региональные и всероссийские мероприятия.
Таким образом, Брейн-ринг способствует развитию ряда общих и профессиональных компетенций 
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
ОК 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.
ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.
ОК 6. Работать в коллективе и команде, обеспечивать ее сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.
ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
ОК 9. Быть готовым к смене технологий в профессиональной деятельности.
Всё это делает внеаудиторное мероприятие в форме Брейн-ринга важным компонентом дисциплины «Инженерная графика»




Методические рекомендации к проведению открытого внеаудиторного мероприятия.
Цели:
· Развитие профессиональных навыков чтения чертежей.
· Развитие пространственного мышления.
· Развитие интереса к изучаемой дисциплине.
· Показать значение инженерной графики в повседневной жизни человека.

Форма мероприятия – Брейн-ринг.
Оборудование и материалы мероприятия – 
1. Проектор.
2. Экран.
3. Пластилин (для команды – 1 шт.).
4. Проволока (для команды – 30 см.).
5. Чертежная бумага (для команды – 6 листов формата А4).
6. Чертёжный инструмент.
7. Фишки из цветной бумаги для рейтинговой системы оценивания.

Методические рекомендации.
Успех мероприятия заключается в его тщательной методической проработке. Для достижения целей мероприятия преподавателю необходимо решить следующие задачи –
· Подобрать интересные разнообразные задания для конкурсов Брейн-ринга.
Варианты конкурсов – 

1. «Картофель не только для повара»
2. «Чертёж для шпиона»
3. Моделирование из проволоки

В каждом конкурсе подразумевается несколько заданий.
· Для каждого варианта задания выполнить шаблон правильного макета (из картофеля, проволоки, конструктора), шаблон правильного чертежа.
· В соответствии с заданиями конкурсов продумать и разработать сценарий мероприятия с интересными примерами из жизни и искусства. Это является главной задачей преподавателя, здесь он должен проявить свой профессионализм, а также эрудированность и творческий подход. 
· Продумать методы формирования команд непосредственно перед началом игры.
· Продумать рейтинговую систему оценивания команд – баллы за правильные ответы, штрафные баллы, баллы за помощь болельщиков.
· Продумать состав жюри. Наиболее оптимальный вариант, когда жюри состоит из преподавателей и студентов.

Мотивация Брейн-ринга для студентов обеспечивается тем, что эта викторина является отборочным туром для участия в региональной Олимпиаде по инженерной графике.
Особенностью такой формы мероприятия как Брейн-ринг является то, что студенты не получают опережающего домашнего задания – новизна и неожиданность являются главным фактором успеха игры. Поэтому подготовка студентов к игре нецелесообразна.


Сценарий Брейн-ринга по дисциплине «Инженерная графика»

1. Вступительное слово ведущего (преподаватель). «Добрый день, уважаемые студенты!  Сегодня мы собрались для проведения мероприятия   - Брейн-ринг с целью показать значение инженерной графики в повседневной жизни человека, а также с целью развития профессиональных навыков чтения чертежей, развития пространственного мышления, развития интереса к изучаемой дисциплине. В 2012 прошёл кинофестиваль «Оскар», на котором самые престижные призы получил фильм «Артист». В чём связь инженерной графики с этим фильмом? Фильм чёрно-белый и немой; чертёж мы выполняем в тишине, и он чёрно-белый. Немой и не цветной фильм – это классика и основа мирового кинематографа. Также и инженерная графика – это классика и основа инженерной подготовки специалиста технического профиля. Сегодня мы собрались, чтобы показать, что инженерная графика может быть увлекательна и интересна.
	Мероприятие будет состоять из ряда конкурсов. Все команды получают одинаковые задания и приступают к их выполнению. Выигрывает та команда, которая быстрее всех даёт правильные ответы. За каждый правильный ответ, выданный раньше всех, команда получает балл. В конце мероприятия баллы суммируются, и подводится общий итог. Оценивание ответов и начисление баллов – задача жюри, в составе которого преподаватель и студенты. Я желаю вам удачи и победы!»

2. Создание команды. Необходимо сформировать 6 команд по 3 человека. Из общего количества студентов (все - из разных групп) вызываются 6 студентов (по желанию), каждому из них предлагаются закрытые конверты с именами присутствующих студентов. Таким образом, вышедшие по желанию 6 студентов – это капитаны, выбрав конверты, они подобрали участников своих команд из студентов других групп, с которыми возможно даже не знакомы. Командам даётся время (2 минуты) для того, чтобы придумать название.


3. Конкурс «Картофель не только для повара». Подводка ведущего – рассказ о слепом конструкторе стрелкового оружия Марголине М.В.  «Конструктор стрелкового оружия М.В. Марголин, ослепнув, продолжал заниматься конструкторской деятельностью. Но мы знаем, что основой этой деятельности является графическое изображение, т.е. черчение. Но как же он чертил, будучи слепым?  Выход был найден благодаря трудностям бытовой жизни слепого человека. Для создания чертежей Марголин стал использовать картофель. Он вырезал из него детали, по которым его коллеги проектировали чертежи, и уже по этим чертежам создавали детали из металла». Задача конкурса – из пластилина вылепить пробку, которая перекроет отверстие, представленное на чертеже экране. Командам предлагается несколько заданий. 





	Задание №1.
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	Задание №2.
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	Задание №3
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После выполнения задания командами преподаватель (ведущий мероприятия) проводит анализ выполненных работ по критериям: соответствие шаблону правильного макета, скорость выполнения.  Таким образом, определяются баллы, которые набрали команды. Жюри раздают фишки в соответствии с набранными баллами.

4. Конкурс «Чертёж для шпиона». «Продолжим военную тему. Иногда разведчикам удаётся добыть фрагменты секретных чертежей. Их приходится дорабатывать. Задача конкурса – представить и пояснить свою версию доработанного чертежа. Фрагмент чертежа представлен на экране. Командам предлагается несколько заданий.

	Задание №1.
	Задание №2.
	Задание №3
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После выполнения задания командами преподаватель (ведущий мероприятия) проводит анализ выполненных работ по критериям: соответствие шаблону правильного чертежа, скорость выполнения, пояснение доработок к чертежу.  Таким образом, определяются баллы, которые набрали команды. Жюри раздают фишки в соответствии с набранными баллами.

5. Конкурс «Моделирование из проволоки». Подводка ведущего – рассказ о хитроумном учёном, который в годы ВОВ провёз через границу несколько килограмм платины в виде вешалок для одежды.  «Известен забавный случай из жизни учёных в годы войны. Отец-основатель химии полимеров Херманн Марк, покидая фашистскую Германию, сумел провезти платину на 50 тысяч долларов. Как ему это удалось? Из платиновой проволоки он изготовил несколько десятков вешалок, его супруга обмотала их тряпками, и на этих вешалках они перевозили свой багаж. На таможне никто и не догадался проверить вешалки.  Эта история нам показывает, какое большое значение в жизни учёного может иметь проволока. Кстати, для конструктора-инженера она тоже может быть полезна». Задача конкурса -  согнуть проволоку в соответствии с чертежом, представленном на экране. Командам предлагается несколько заданий. 
	Задание №1.
	Задание №2.
	Задание №3.
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После выполнения задания командами преподаватель (ведущий мероприятия) проводит анализ выполненных работ по критериям: соответствие шаблону правильного макета, скорость выполнения.  Таким образом, определяются баллы, которые набрали команды. Жюри раздают фишки в соответствии с набранными баллами.


6. Жюри подводит итог, объявляя результаты игры. Суммируются баллы, набранные командами в ходе Брейн-ринга – подсчитывается количество фишек, которые получили команды во время игры. Представитель жюри называет команды, занявшие первое, второе и третье места.
7. Заключительный этап. Заключительное слово ведущего, выступление участников и капитанов команд, обмен впечатлениями.
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